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학년구분 학문영역 교양교과목(학점) 연관(연계) 전공 교과목명(학점) 비고

졸업요건 경건회

1

교양필수 (9학점)
기독교개론(2), 소프트웨어와 창의적사고(3), 대학영어<듣기말하기>(2), 

바롬인성교육(1), 자유전공세미나(1)

기초교양 예술의 기초:드로잉(3) 디지털 디자인 (3) 디지털문해역량

영역
교양

인문과학 생활 속의 글쓰기(3) 모션디자인 파운데이션 (3) 

사회과학

과학기술 프로그래밍 기초(3) 크리에이티브 코딩 (3) 

문화예술
세계 명작  읽기(3)

현대디자인의 이해(3)
모션디자인기초 (3) 

디자인기초 (3) 

일반교양

2

기초교양 문학개론(3) 영상디자인기초 (3) 

영역
교양

인문과학

사회과학

과학기술 생활 속 인공지능 실습(3) AR VR 디자인 기초 (3) 디지털문해역량

문화예술

메타버스의 세계(3) 3D디자인 2 (3) 

사진디자인(3)
알고보면 디자인(3)

웹디자인 (3)
앱디자인 (3) 

서양음악의 이해(3) 소리와 영상 (3)   

일반교양

3

교양필수 (2학점) 바롬종합설계프로젝트(2)

기초교양

영역
교양

인문과학

융복합 인간학(3) AR VR 디자인프로젝트 (3) 

스토리텔링: 인문학적 상상력으로 
보는 세상(3)

영상콘텐츠 디자인 (3)

사회과학 소셜이노베이션의 이해(3) 모션브랜드 디자인 (3)

과학기술 인공지능과 빅데이터 입문(3) AR VR 게임디자인 (3) 디지털문해역량

문화예술 미디어에 비친 정보 그리고 나(3)
SwiftUI 앱개발 (3)

UI 디자인 프로젝트 (3)

일반교양

4

기초교양

영역
교양

인문과학 융복합 인간학(3) AR VR 캡스톤디자인 (3)

사회과학 소셜이노베이션방법론(3) 영상모션 캡스톤디자인 (3)

과학기술

문화예술

일반교양 취업실전워크숍(2) UX 캡스톤디자인 (3)

첨단미디어디자인전공 
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